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A szerz6 neve és intézménye: Fenyvesi Kristof, Experience Workshop, Finnorszag

Formalis és/vagy nemformalis edukacids kbzegben hasznalhatd: Formalis
A leginkdbb relevans korosztaly: 5-6
Az otlet/gyakorlat/feladat leirasa: Mintazatok jatéka

Anyagok: Kilénb6z6 Poliuniverzum darabok minden résztvevd vagy par szamara. Ezen kivil
készitsen el6 tobb mintakartyat is, amelyek segitségével feladhat kérdéseket — ezek lehetnek
papirra rajzolt vagy valodi darabokbodl 6sszedllitott alakzatok és szinek sorozata. Példaul egy csik,
amelyen a kovetkezd lathato: piros kor — kék haromszog — piros kor — kék haromszog — (?) amely
azt kérdezi, mi jon ezutdn. Valasszon kiilonb6z8 nehézségi szinteket (ABAB mintak, ABC mintak
vagy szimmetrikus elrendezések). Biztositson egy sik felliletet vagy racsot is, ahova a gyerekek
elhelyezhetik a darabokat, hogy lemadsoljak vagy folytassak a mintdkat. Opciondlisan egy tikor a
szimmetria felfedezéséhez (helyezze egy fél-minta mellé, hogy lathatd legyen a tiikr6z6dés).

Tanulasi célok: Fejleszti a mintak felismerésének, masoldsanak és kiterjesztésének képességét — ez
egy alapvetd matematikai készség; vezesse be a szimmetria és a sorrendiség fogalmat (amelyek
kapcsolédnak a korai kodolasi és olvasasi készségekhez is — szimbdlumsorozatok felismerése);
gyakorolja a finommotoros koordinaciét a darabok pontos elhelyezésével; 6szténdzze a
koncentrdaciot és a kitartast, mikozben a gyerekek megoldjak a mintdk ,rejtvényeit”. Ha parban
dolgoznak, ez fejleszti a kommunikaciét, mivel meg kell dllapodniuk abban, hogy mi kdvetkezik.

A jaték leirasa és szabalyai: Ez a tevékenység az azonos modulokbdl valé szines mintdk
|étrehozasanak otletét gondolja Ujra. Mini-kihivasok sorozataként is elvégezhetd:

1. Iépés: Masold le a mintat: Mutass meg egy egyszer( mintakartyat (pl. hdromszog — kor —
haromszog — kor). A gyerekek feladata, hogy a Poliuniverzum darabjaival pontosan
reprodukaljak ezt a mintat. A kartyan [athaté mintahoz hasonldan egy sorba rakjak ki a
formakat a tablajukon. Ha elkésziiltek, ellenérizhetik a munkajukat: ,,Ugyanazok a szinek
vannak-e a hdromszég, kér, hdromszég, kér sorrendben?” A kezd6knek érdemes egy
tulajdonsaggal kezdeni (minden forma azonos szind, vagy minden forma azonos, de
kiilonb6z6 szinekben), miel6tt a formakat és szineket keverik a mintakban.

2. lépés: A minta kiterjesztése: Most mutasson be egy minta sorozatot, és kérdezze meg: ,Mi
jén ezutan?” Példaul: ,Piros négyzet, zéld négyzet, piros négyzet, z6ld négyzet... mi jén
ezutdn?” A gyermek a helyes kovetkez8 darabot (piros négyzet) helyezi el, hogy folytassa.
Ezutan, ha akarjak, tovabb folytathatjak. Adjon visszajelzést és magyarazatot: , Igen, piros
négyzetet tettél, mert a minta piros, zéld sorrendben vdltakozott.” Novelje a komplexitast
hosszabb mintakkal (ABC vagy AABB sorozatok).

3. 1épés: Sajat minta létrehozasa: Osztdndzze a gyerekeket, hogy tervezzenek egy mintat,
amelyet egy baratjuknak kell megoldania. Az egyik gyerek elrendezi a darabok sorrendjét
(amit kissé elrejt), majd megmutatja a minta kezdetét a partnerének, akinek azt folytatnia
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kell. Példaul egy gyermek ,kor, hdromszog, haromszog, kor, hdromszog, haromszog...”
mintat készit, és megnézi, hogy a partnere rdjon-e a szabalyra. Ez a tarsas jaték teszi
jatékossa a feladatot — a gyerekek imadjak meglepni egymast triikkds mintakkal.
Gondoskodjon arrdél, hogy a szerepek felvaltva keriljenek kiosztasra. A tanarok kérbejarnak,
hogy segitsenek a mintak megfogalmazdsaban: , Eszrevettem, hogy minden kér utdn két
hdromszéget vdlasztottdl — ez egy klassz minta. A bardtod is meg tudja csindlni ugyanezt?”

4. lépés (bovités): Mutassa be a szimmetria jatékot: kérje meg a gyerekeket, hogy hozzanak
létre egy egyszerl szimmetrikus mintat (tlikorképet) egy kozépvonal segitségével. Példaul
helyezzen egy kék kort a kozepére, majd mindkét oldaldra egy-egy z0ld haromszoget, végil
mindkét haromszog kiilsé oldaldra egy-egy piros négyzetet. A tiikor haszndlata segithet nekik
megnézni, hogy a felek egyeznek-e. Ez egy haladd koncepcid ennek a korosztalynak, ezért
kezelje felfedez6 és szorakoztatd tevékenységként (talan nevezze ,pillangd” mintanak). Ez
Osszekapcsolodik a konyvben szerepl6 elképzeléssel, miszerint a gyerekek mandala-szerd
elrendezéseket hozhatnak létre, és gyakorlati mdédon fedezhetik fel a szimmetria elveit.

Formativ értékelés: Amikor a gyerekek mintazati feladatokat végeznek, figyelje meg, hogy milyen
szinten sajatitottdk el a feladatot: ki tudja gyorsan felismerni, mi jon kovetkezének, és ki az, aki
csak taldlgat? Ha egy gyerek rosszul helyezi el a darabokat, kérje meg, hogy mondja el, hogyan
gondolkodott: ,Mutasd meg a mintddat, mi ismétlédik benne?” Ez gyakran eldrulja, hogy
megértették-e a szabalyt. Figyelje meg, hogy a formara, a szinre vagy mindkettére koncentrdlnak-
e. A mesteri szintet akkor érik el, ha egyértelm( szabaly alapjan sajat mintat tudnak létrehozni.
Gydjtheti 6ssze a kitoltott mintakartyakat, és akar a gyermek nevével is ellatja 6ket, mint tanulasi
eredménysor — ez mutatja a fejl6désiiket az egyszer(ibb AB mintdktél a bonyolultabbakig. Paros
munkaban figyelje meg a kommunikaciot: képesek-e egymasnak elmagyardzni a mintat, vagy
megegyezni a nézeteltérésekrdl? Ez a matematikai kommunikacié fejlédését jelzi. Unnepelje a
kreativ mintdkat azzal, hogy az osztaly kérbejarhatja az egyes csoportok egyedi mintaterveinek
,kidllitasat”. A kutatasok szerint a mintdkkal és a szimmetriaval valé foglalkozas a korai években
megalapozza a matematikai gondolkodast — valdszin(leg Iatni fogja, hogy a gyerekek énbizalma
novekszik, amikor az absztrakt mintakat kézzelfoghato és jatékos dolgokka alakitjak.

e Miért jo ez a gyakorlat: Kompetencia teriletek fejlesztése: matematika (mintazatok
felismerése, logikai gondolkodds), mivészetek (vizualis mintdzatok és szimmetria),
interakcid (ha parban végzik — kooperativ problémamegoldas)

e Kiprobdlta-e mdr valaki ezt? Ha igen, mikor és hol?:

o Megjegyzések:




