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A szerz6 neve és intézménye: Fenyvesi Kristof, Experience Workshop, Finnorszag

Formalis és/vagy nemformalis edukacids kbzegben hasznalhatd: Formalis
A leginkdbb relevans korosztaly: 5-6
Az otlet/gyakorlat/feladat leirasa: Dobj egy alakzatot, épits egy szerkezetet!

Anyagok: Két nagy kocka — az egyik alakzatokkal, a masik szamokkal ellatva. Az alakzatokkal
elldtott kocka ugy készithetd el, hogy kor, haromszog és négyzet képeket ragasztunk rd (az
alakzatokat ismételjik, hogy mind a hat oldalt kitoltsik, pl. minden alakzat kétszer jelenik meg). A
szamokkal ellatott kocka oldalain 1-6-o0s szamok (vagy 1-3-as pontok) legyenek (ha kisebb
szamokra koncentralunk). Sziikség lesz még a Poliuniverzum készetre, egy taroléedénybe (pl.
vodor) helyezve. Idealis esetben kdzepes méretli darabokat vagy akar kivagott darabokat
hasznaljunk, hogy kdnnyen megfoghatdak legyenek. Opcionalisan egy id6zit6 (hogy gyors tempdju
kihivas legyen) és egy sik fellilet vagy sz6nyeg, amelyen minden csapat épithet.

Tanulasi célok: ErGsitse az egy-egy megfeleltetést és a szamok felismerését azaltal, hogy
Osszekapcsolja a kocka dobasokat a mennyiséggel; gyakorolja az alakzatok felismerését és
megnevezését, mikdzben a gyerekek azonositjak a kockaval dobott alakzatokat; vezesse be az
egyszer(i 0sszeadast, mikozben a gyerekek gydjtenek darabokat (pl. 2, majd 3 kockadobas 5
darabot eredményez); 6sztondzze a kis csapatokban vald egylittmdikodd jatékot és a
nagymozgasos készségeket, mikézben a gyerekek felvaltva dobnak kockaval, és esetleg futnak,
hogy 6sszegylijtsék az alakzatokat. A finommotoros képességek akkor keriilnek el6, amikor a
darabokbdl szerkezeteket épitenek.

A jaték leirasa és szabalyai: Ez a jaték a matematika jatékos elsajatitdsahoz hasznalt kocka
otletébdl szarmazik. Ez egy konstruktiv csavarral egészil ki:

1. |épés: Ossza a gyerekeket 2—4 f6s kis csoportokra. Minden csoport kap egy épité
matracot, és kezdetben nincsenek épit6elemeik. Helyezd a Poliuniverzum formakkal teli
vodrot egy bizonyos tavolsagra (ha azt szeretnéd, hogy a gyerekek oda-vissza rohangaljanak,
akkor a szoba masik végébe, ha pedig azt, hogy knnyebben elérhet6 legyen, akkor a szoba
kdzepére). Magyardzza el a feladatot: ,Kockdval fogunk dobni az alakzatokért, majd azokat
felhaszndlva épitiink egy klassz szerkezetet!”

2. lépés: Mutassa be a jaték menetét: dobjon egyszerre az alakzat-kockaval és a szam-
kockdaval. Példaul: az alakzat-kocka haromszdget mutat, a szam-kocka pedig 3-at. Ez azt
jelenti, hogy a csoportnak 3 hdromszog alakzatot kell kivennie a vodorbél. Hangsulyozza a
pontos szamoldst, amikor a darabokat veszik ki (csakugy, mint a hagyomanyos kockan lévé
pontok szamolasa, amit talan mas jatékokban is csinaltak mar). Ha a vodor messze van, egy
gyerek futhat, hogy 0sszeszedje a megfelel6 darabokat, és visszahozza 6ket — talalja ezt egy
szérakoztato valtéverseny elemként.
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3. lépés: Epitési fazis — Minden dobds utdn a csoport egyiitt dolgozik, hogy az Gjonnan
szerzett darabokkal bévitse a szerkezetét. Példaul, ha harom haromszoget kaptak, azokat
egy nagyobb haromszog alakzatba rendezhetik, vagy piramisba rakhatjak. Nincs szigoru
szabaly arra, hogy mit kell épiteni — lehet absztrakt vagy figurativ (haz, torony, ,rakéta” stb.),
mindaddig, amig az 6sszes megszerzett darabot beépitik.

4. lépés: Folytassak a jatékot ugy, hogy a gyerekek felvaltva dobjak a kockat a csoportjuk
szamara. Megallapithatnak egy célt, példdul ,,az elsé csoport, amely 10 darabot gydjt”, vagy
egyszerlen csak egy meghatdrozott ideig jatszanak (5 perc dobds és épités). Gondoskodjon
arrdl, hogy a csoport minden gyermeke legalabb egyszer dobhasson. A jaték elGrehaladtaval
OsztonoOzze a gyerekeket, hogy figyeljék az 6sszeget: ,Eddig 6 darabot épitettetek, és most
még kettét dobtatok — 6sszesen hdny darabotok van?” — ezzel finoman bevezetve az
Osszeadast a kontextusba. Emellett épités kozben emelje ki a formak tulajdonsagait: ,Hd, a
négyzet ald kér alaku kerekeket haszndltatok!” ezzel visszakapcsolva a geometriai
fogalmakhoz.

5. lépés: Bemutatas: Amikor lejart az id6/a korok szama, kérje meg minden csapatot, hogy
alljon meg és mutassa be az altala |étrehozott format. Nevezzék meg a hasznalt formakat és
szamoljak meg, hogy hany van belélik (,A mi terviinkben 4 kor és 3 haromszog van”).
Kérdezze meg, melyik kockadobas izgatta 6ket a legjobban — sok gyerek szereti megosztani,
ha hatost dobtak, vagy ha a kedvenc formdjukat kaptak. Ez a reflexié 6sszekéti a
matematikat és a kreativ eredményt.

Formativ értékelés: Figyelje meg mind a matematikai készségeket, mind a csapatdinamikat. A
gyerekek pontosan megszamoljak-e a kocka szamanak megfelel6 darabszamot (egy-egy
megfelelés)? Felismerik-e a kocka alakzatait, és megtalaljak-e a megfelel§ darabokat? A téves
szamolds vagy a rossz alakzat kivalasztdsa jelzi, hogy a kovetkez6 alkalmakon Ujra at kell venni a
szamokat vagy az alakzatokat. A szocidlis oldalt tekintve vegye figyelembe, hogyan mikoédik egyiitt
a csoport: egy gyermek dominalja a kockadobdst vagy az épitést, vagy megosztjak a szerepeket? A
jol m(ikodé csoport tagjai felvaltva épitenek és megbeszélés zajlik az épitményikrdél (,Tegyik a
haromszoget a négyzet tetejére.”). Ha egyes csoportok gyorsan befejezik a feladatot, kiegészit6
kérdéseket tehet fel: ,,Milyen magasra tudjdtok egymdsra rakni a darabokat, mielétt leborulnak?”
vagy , Tudjdtok ket egy mintdba rendezni (kér-hdromsz6g-kér-hdromszég)?” A jatékban elért
teljesitményt dokumentdlhatja gy, hogy minden szerkezetrdl készit egy fotét, amelyen egy kis
cimke jelzi, hdny darabot hasznaltak — igy bemutatva a szamolas és az épités integracidjat. Ez
konkrét bizonyitékot nyudjt a matematikai gondolkodas jatékban valé megjelenésére.

e Miért jo ez a gyakorlat: Kompetencia teriletek fejlesztése: matematika (szamérzék,
geometria), fizikai/motoros fejl6dés (mozgason keresztiili koordinacid), interakcio (kis
csoportos csapatmunka)

e Kiprobdlta-e mar valaki ezt? Ha igen, mikor és hol?:

e Megjegyzések:




