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A szerz6 neve és intézménye: Brigitte Segatori, Espace de I'Art Concret, Centre d'art contemporain

Formalis és/vagy nemformalis edukacids kdzegben haszndlhaté: Mindkett6ben
A leginkdbb relevans korosztaly: 6-8
Az 6tlet/gyakorlat/feladat leirasa: Azonositas - Leiras - Osszehasonlitas - Memorizalas — Tarsitas

A jaték egy darabjaban megadott tulajdonsagok keresésesével felkésziiliink a forma, szin, méret
fogalmak tarsitasanak kdvetkezd lépésére.

Soroljuk fel egy tablazaton az 6sszes azonosithatd elemet, és irjuk le ezeket a szavakat
papircsikokra. Ezeket a szavakat csaldadokba soroljuk. Példaul 4 csaladot taldlunk:

1/ szinek: sarga, piros, kék és zold

2/ formak: négyzet, haromszog, teljes kor, hianyos kor, szabalyos forma, szabalytalan, a
hattér (nagy kézponti rész, ami megmarad)

3/ méretek: kicsi, kozepes, nagy,

4/ pozicidk: a kozéppont, a szél (vagy oldal) kiilsé része, a két egymast kovet6 szin, a két
ellentétes szin...

Elemek kiosztdsa: Minden gyermek elegendé darabbal rendelkezik a jatékhoz (minimum 4).
A gyerekek korben llnek a foldon (vagy félkorben). Kozépen helyezkednek el a jaték darabjai,
amelyek megfelelnek a bejelentett fogalmaknak.

JATEKSZABALY

1. szint: A tandr megkér egy gyermeket, hogy hlzzon egy szét egy csaladbdl.

Minden gyermek, akinek a szava megegyezik a jaték darabjaval, azt a kor kézepére helyezi.

A csoport ellenérzi és sziikség esetén dnmagat korrigalja, a tandr ellenérzi, és sziikség esetén
magyaraz.

Mindenki visszavesz egyet a kozépre helyezett darabok koziil (a sajatjat vagy egy masikat).
Ezutan egy masik csaladbdl huznak egy sz6t, és igy tovabb mind a 4 csaldddal.

2. szint: 2 csaladbdl huznak 1 szét, és minden kdzépre helyezett darabnak meg kell felelnie a 2
feltételnek (tartalmaznia kell a 2 fogalmat).

3. és 4. szint: 3, majd 4 csaladbdl hiznak 1 sz6t, és minden kdzépre helyezett darabnak meg kell
felelnie a 3 majd a 4 feltételnek.

® Miért jo ez a gyakorlat: Ez a gyakorlat lehetévé teszi az alapvet6 fogalmak megnevezését,
amelyek a mlvészetben és a geometridban is megtalalhatok. Lehet6vé teszi a gyermek
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szamara, hogy megfigyelje a jaték darabjait, és fokozatosan egy fogalomra koncentraljon,
amelyet a darabjain kell megtalalnia, majd egyszerre 2 fogalomra.

A gyakorlat ez utan fokozatosan bonyolddik, hogy meghatarozza, vannak-e olyan
jatékdarabok, amelyek egyszerre 4 fogalmat tartalmaznak, vagy sem. Ez a jaték egyszerre
tartalmazza az egyéni és a kollektiv dimenziét. Ez egy konstruktiv megkozelités, ahol
minden gyermek aktiv résztvevéje lehet a sajat jatékanak, és segithet a masiknak.
Megjegyzések: Ez a jaték el6készit6je a kovetkezd jatékoknak (magasabb nehézségi
fokokkal), amelyek megfelelhetnek az alabbi feltételeknek:

1/ A négyzet alaku formak 6sszekapcsolasa (ragasztassal) ugy, hogy a kis négyzetek
azonos szinliek legyenek kdzépen, és a kdzepes négyzetek is azonos szinliek legyenek
kdzépen. Lehet-e a végén valami mds, mint egy sor nagy négyzet?

2/ A kerek/korformakkal azonos méret( és azonos szin(i félkorok 6sszekapcsolasa.
Milyen alakzatot kapunk a végén?

3/ A haromszogekkel egyszerre illessziik 6ssze az azonos szinli haromszogeket
kdzépen, és illessziik 6ssze a kis haromszogeket 2-2-vel, a kozepes haromszogeket
pedig 2-2-vel. Milyen geometriai alakzat tlnik fel térben?




