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A szerz6 neve és intézménye: Czinkiné Mészaros Krisztina, Szokolya K6zségi Borzsony Gyongye
Ovoda és Bélcséde

Formalis és/vagy nemformalis edukacids kbzegben hasznalhatd: Csoportos és egyéni formaban is
jatszhato

A leginkdbb relevans korosztaly: 4-7 évesek

Az otlet/gyakorlat/feladat leirdasa: Meseerd6 2

A jaték elemeit feldllitva 3D-ben jatszhatunk. Erdé6t készitlink a haromszog és kor elemekbdl dgy,
hogy labirintust alakitunk ki. Epithetjiik kdzosen a gyerekekkel. Feladat: probaljatok meg kivezetni
az erdei dllatokat az erdé szélére. Figyelj, mert vannak olyan 6svények, ahol nem tudnak atjutni az
allatok. Figyelni kell arra is, hogy ne boritsak fel a ,fakat”.
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® Miért jo ez a gyakorlat: A jatékos tevékenység kozben fejlédik térlatasuk, téri tajékozodo
képességiik, problémamegoldé gondolkoddsuk, ligyességik, tirelmiik. (u. az, mint a Mese
erdé 1-nél).

® Kiprobdlta-e mdr valaki ezt? Ha igen, mikor és hol?: A Meseerdd 1 jatékot fejlesztettiik
tovabb a gyerekek otleteit is figyelembe véve, szabad jaték kdzben.

® Megjegyzések: Vegyes életkoru gyermekekkel is jatszhatd. Kapcsolhaté tobb témahéthez is
(lasd Meseerdd 1.)




